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Feladat

Készitsen alkalmazdst o kupac rendezést szemléltetésére! Lehessen lépésenként ldtni, ahogy a
rendezendd értékek bekerilnek a kupacot lerajzolé bindris fdba, majd annak vdltozdsai is, ahogy
onnan egqyesével kikerilnek elemek!

Tervezés

Allapotdiagramm

A startéllapotbdl gombnyoméasra egy véletlen sorozatot generalva jutunk a ,rendezetlen” allapotba.
Ekkor Gijabb gombnyomasra létrejon a kiindulé kupac, majd megtorténik a kupacrendezés. Barme-
lyik dllapotboél gombnyomaésra tjrakezdhetjik a programot egy tjabb véletlen sorozattal.

. Rendezetlen Kupac Rendezett ]

Osztalydiagramm

A program vezérlését, a kupacrendezés vizualizaciojat, és a {6 ablak megjelenitését ugyanaz az
osztaly végzi.

Forms.Form

Zﬁ Heap
- & heap: int
MainForm & heap_end: int

& heap_boxes = H

& array_boxes - Lee?tp(i)

= MainForm & = Right (i)

@ OnPaint = Parent (i)

& SwaplInHeap (i,j) = InitialHeap

& UpdateBoxes = HeapSort
= Swap (i,j): event
= Done (i): event
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Widget-ek

A kupac csomoépontjait a heap_boxes, a sorozat elemeit a array_boxes Label-témbdk téaroljik.
A kupac elemeit 6sszek6t6 vonalakat a Paint esemény kezelGjének override-olasaval rajzoljuk Kki.

Implementaci6

A programot két dllomanyban {rjuk meg: a Program.cs tartalmazza amain fliggvényt, a MainForm. cs
pedig a féablakot.



