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Feladat

Készitsink dialogus alapi alkelmazdst az igynevezett 21-es jatékra.

Tervezés

Allapotdiagramm

A startallapotban a jatékos léphet, és ebben az allapotban maradunk egészen addig, amig be nem
sokall, vagy gy nem dont, hogy nem kér t6bb lapot. Ezekutan hasonléan a szamitogép lépései

jonnek, majd a végeredmény.
Jatékos nyert
: | Jatékos 1ép ’ | Szamit6gép 1ép ]

™~

t Sz&mit6gép nyert J
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Osztalydiagramm

A jaték tényleges vezérlését és a {6 ablak megjelenitését ugyanaz az osztaly végzi.

Megjelenési terv

= add (card)
& decode_card (card)

QWidget
% I
MainWin QHBoxLayout QLabel

& hand_computer
& hand_player
& credit
al
- gan'les . Cards Card
= MainWin
& update_labels (show_computer_scoresfww = Cards (parent = 0) | |e Card (card, parent = 0)
& calculate (hand) = add (card) card_widgets
& fold O compuer] e reset
& deal
& hit
& stand
& new_game P Deck
al
& new_shuffle & cards

[ DeCk

= shuffle

= draw

Cards in deck: 44

Player wins.

Credits: -5 Games:

7

Computer's hand (17):

isal|da 30.0 s .
a ve .
el v il aall ¢
Player's hand (21):
LY A 14‘4 v v
aa aa vy
vl v vl aal

Stand

Deal

Deal w/shuffle
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Widget-ek

Az aldbbiakban az osztalydiagrammon nem jelolt widget-eket is feltiintetjiik:

MainWin
Neév Funkcié Tipus
label_computer, label_player | A szamitogép és a jatékos pontjai QLabel
label_results A jaték eredménye QLabel
label_deck A még kiosztatlan pakliban 1év6 lapok szama | QLabel
label_credit A jatékos pénze QLabel
button_hit, button_stand Lapkérés, megallds QPushButton
button_new, button_shuffle UJ 0sztas QPushButton

Implementéacid

A programot osztalyonkénti allomanyokban irjuk meg: mainwin.cc, card.cc, cards. cc, deck.cc,
mainwin.cc értelemszerdien. A f8programot a blackjack.cc &allomény tartalmazza. A QT
widget-készlet mindennemii eleganciat nélkiilozs, preprocesszoros implementécioja miatt a for-
ditést a qmake rendszerrel vagyunk kénytelenek menedzselni.




