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Feladat

Irjunk jatékot, amelyben a feladat a sakktdbla bejdrdsa egy huszdrral (Knight’s Tour Problem)! A
figura a hagyomdnyos mddon léphet, de minden mezdre csak eqyszer. Legyen lehetdség a tdbla tor-
lésére és eqy lépés visszavondsdra! A program tdrolja a feladatot sikeresen megoldd jatékosok nevét
€s a megolddshoz sziikséges iddt, ezeket kilépéskor eqy szdveges dllomdnyba mentse el, djrainditdskor
onnan toltse be! Haszndljunk listbozot az eredmények kifrasdhoz!

Tervezés

Hasznalati esetek

Eredmények megtekintése: A felhasznalo elinditja a programot, megtekinti az el6z6 ered-
ményeket, és kilép

Jaték: A felhasznalo elinditja a programot, jatszik valahany jatékot (kozben esetleg felkeriil a
legjobb eredményeket tartalmazo listara), majd kilép.

Allapotdiagramm

A startallapotban arra varunk, hogy a felhasznaldé megtegye az els6 1épését, ekkor elinditjuk az
orat (valojaban csak eltaroljuk az elsg lépés idGpontjat), és a ,jatek” allapotba véaltunk. Innen
ujrakezdéssel, vagy az elsG lépést kovets azonnali visszavonassal (undo) a startallapotba jutunk,
egyébként pedig addig tart az allapot, amig a jatékos nem nyert.

Nyert

. | Start | Jéték]
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Osztalydiagramm

A jaték tényleges vezérlését és a {6 ablak megjelenitését ugyanaz az osztaly végzi.
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Megjelenési terv

A grafikus felhasznaléi feliiletet nem bonyolitjuk el, egyszertiségében rejlik a szépsége: a jatéktéren
kiviil csak a meniit talaljuk.
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Widget-ek

Az alabbiakban az osztalydiagrammon nem jelolt, tagvaltozoként nem tarolt (azaz csak a kon-
struktorban, lokalisan hivatkozott) widget-eket is feltiintetjik:

MainForm
Név Funkcié Tipus
menu A f6menii textttMenuStrip
undo A visszalépés (undo) meniipontja | ToolStripButton
table | A sakktabla mezsGinek konténere | TableLayoutPanel
button | A sakktabla egy mezsje FieldButton
ScoresForm
Név Funkcidé Tipus
close Bezarja az ablakot Button
listbox | Az eredményeket tartalmazoé lista | ListBox

Implementéacid

A programot két allomanyban irjuk meg: a Program.cs tartalmazza amain fliggvényt, a MainForm. cs
pedig a féablakot, és beagyazott osztalyokként az eredmények térolaséval foglalkozd Score és
Scores, valamint a megjelenités részeit addé ScoresForm és FieldButton osztalyokat.



